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engaging and interactive learning materials. The purpose of
building a Canva application is to make users easy to use and
free of charge with hundreds of attractive design templates for
the community. Canva is also a multifunctional application that

Keywords: Training, Canva, can be used for the development of learning media. One of the

Creativity, SMPN 3 Wih Pesam main benefits of Canva app training is@ increase teacher
creativity in creating engaging learming. The methods used in
this community service activity are discussion, training and
practice. The results of this canva application training activity
are (1) the canva application can improve the quality of
learning materials delivered by teachers, (2) the canva
application increases the attractiveness of learning, (3) the
canva application can encourage teacher creativity better, (4)
increase the use of technology for teachers in learning
materials.

Abstrak

Aplikasi canva adalah platform desain grafis yang telah menjadi favorit di kalangan pengguna yang
tidak memiliki latar belakang desain grafis. Dengan berbagai fitur dan template yang mudah digul]ilkillﬂill]\f’il
sangat cocok untuk para guru yang ingin menciptakan materi pembelajaran yang menarik dan interaktif. Tujuan
dibangunnya suatu aplikasi canva adalah untuk membuat penggunanya mudah menggalelkem serta tidak
berbayar dengan ratusan template desain yang menarik untuk masyarakat. Canva juga merupakan aplikasi
multifungsi yang dapat digunakan untuk pengembangan media pembelajaran. Salah satu manfaat utama dari
pelatihan aplikasi canva adalah meningkatkan kreativitas guru dalam menciptakan materi pembelajaran yang
menarik. Metode yang digunakan pada kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adaah diskusi, pelatihan dan
praktik. Adapun hasil dari kegiatan pelatihan aplikasi canva ini adalah (1) Aplikasi canva dapat meningkatkan
kualitas materi pembelajaran yang disampaikan oleh para guru, (2) Aplikasi canva meningkatkan daya tarik
pembelajaran, (3) Aplikasi canva dapat mendorong kreatifitas guru dengan lebih baik, (4) Meningkatkan
penggunaan teknologi bagi guru dalam pembelajaran.

Kata kunci: Pelatihan, Canva, Kreativitas, SMPN 3 Wih Pesam
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PENDAHULUAN

Dalam era digital saat ini, tknologi telah menjadi bagian tak terpisahkan dari

kehidupan sehari-hari. Salah satu teknologi yang telah membawa perubahan signifikan dalam

bagai bidang, termasuk pendidikan adalah aplikasi canva. Aplikasi ini menawarkan
beragam fitur dan alat desain yang memungkinkan pengguna untuk membuat karya visual
yang malarik dan profesional.

Pendidikan merupakan aspek penting bagi perkembangan sumber daya manusia,
sebab pendidikan merupakan wahana atau salah satu instrumen yang digunakan bukan saja
membebaskan manusia dari keterbelakangan, melainkan juga dari kebodohan dan
kemiskinan. Keberhasilan pendidikan dipengaruhi oleh banyak faktor bukan hanya faktor
SDM saja, sarana dan prasarana pendidikan, metode dan media pembelajaran juga
merupakan hal yang tidka kalah penting.

Aplikasi canva adalah platform desain grafis yang telah menjadi favorit di kalangan
pengguna yang tidak memiliki latar belakang desain grafis. Dengan berbagai fitur dan
template yang mudah digunakan, canva sangat cocok untué para guru yang ingin
menciptakan materi pembelajaran yang menarik dan interaktif. Tujuan dibangunnya suatu
aplikasi canva adalah untuk membuat penggunanya mudah menggunakan serta tida berbayar
dengan ratusan template desain yang menarik untuk masyarakat. Canva juga merupakan
aplikasi multifungsi yang dapat digunakan untuk pengembangan media pembelajaran.

Dalam konteks pendidikan, gUﬁmemilki peran penting dalam mendukung kreativitas
dan inovasi dalam pembelajran. Dengan menggunakan aplikasi canva, guru dapat
menciptakan materi pembelajaran yang menarik, menggugah minat siswa, dan meningkatkan
efektivitas pembelajaran. SMPN 3 Wih Pesam adalah salah satu sekolah menengah pertama
yang memilki visi untuk mendorong kreativitas guru dalam sistem pembelajaran mereka.
Dalam upaya untuk mencapai tujuan ini, pelatihan canva diadakan untuk memberikan
dukungan yang lebih besar kepada guru dalam menciptakan materi pembelajaran yang
menarik dan inovatif.

Salah satu manfaat utama dari pelatihan aplikasi canva adalah meningkatkan
kreativitas guru dalam menciptakan materi pembelajaran yang menarik. Dalam dunia
pendidikan yang terus berkembang, para guru harus dapat mengeksplorasi berbagai metode
dan strategi pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa. Dengan canva, para guru
dengan mudah membuat persentasi yané menarik dengan menggunakan berbagai elemen
visual seperti gambar, grafik dan ikon. Hal ini akan membantu siswa lebih terlibat dalam

proses pembelajaran dan meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi yang diajrakan.
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Selain itu, pelatihan canva juga membantu guru untuk menghemat waktu dalam
menciptakan materi pembelajarn. Dengan adanya template yang telah disediakan, para guru
dapat dengan cepat membuat persentasi atau materi pembelajaran yang profesional tanpa
perlu memulai dari awal.dalam dunia pendidikan yang padat waktu, ini adalah sebuah
keuntungan besar karena guru dapat fokus pada perencanaan pembelajaran yang lebih
mendalam dan interaksi langsung dengan siswa.

Dari penjelasan ditas, dapat kita ketahui bahwa aplikasi sangat berperan penting bagi
kemajuan kreativitas guru. Hal ini lah yang mendasari kami sebagai tim pengabdian kepada
masyarakat KKN Mandiri untuk mengadakan pelatihan aplikasi canva baﬁ' para guru di
SMPN 3 Wih Pesam. Pelatihan aplikasi canva di SMPN 3 Wih Pesam bertujuan untuk

meningkatkan kreativitas guru dalam menyajikan materi pembelajaran.

METODE
Metode yang digunakan pada kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adaah
diskusi, pelatihan dan praktik. Ada beberapa tahapan kegiatan yang akan dilaksanakan yaitu
sebagai berikut:
1. Tahapan perencanaan
Pada tahapan ini tim akan mengadakan perencanaan terkait tema yang akan dibahas,
persiapan materi, dan lokasi kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini.
2. Observasi (kunjungan awal dan diskusi dengan stake holder)
Setelah melakukan tahapan perencanaan, akan diketahui lokasi kegiatan yang akan dipilih
untuk selanjutanya melakukan observasi dan diskusi terhadap stake holder terkait tema
pelatihan yang akan dilaksanakan.
3. Persiapan
Setelah kunjungan awal diterima dengan baik dan telah ditentukan jadwal kegiatan,
selanjutnya tim pengabdian kepada masyarakat akan membuat persiapan agar kegiatan
pelatihan dapat berjalan dengan baik dan lancar.
4. Pelaksanaan kegiatan
Pada tahap ini akan dilaksanakan kegiatan sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan.
Kegiatan pelatihan akan dibagi menjadi 3 bagian yaitu Pelatihan, diskusi, dan praktek.
5. Evaluasi kegiatan
Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini akan diakhiri dengan evaluasi untuk

mengetahui seberapa besar pemahaman peserta terhadap pelatihan yang diberikan.
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Kegiatan pengabdian kepada masyarakat berupa pelatihan ini dilaksanakan pada hari
Sabtu, 26 Agustus 2023 bertempat di Aula SMPN 3 Wih Pesam. Pada kegiatan pengabdian
kepada masyarakat ini akan dihadiri seluruh guru di SMPN 3 Wih Pesam. Kegiatan akan
diawali dengan pembukaan oleh Kepala Sekolah yang turut hadir pada kegiatan pelatihan.
Kepala sekolah SMPN 3 Wih Pesam sangat berperan aktif demi terlaksananya kegiatan ini
dengan memberikan bantuan yang mendukung dan memperlancar kegiatan pengabdian ini
seperti contohnya menyediakan aula yang memadai, perangkat atau media yang digunakan
selama kegiatan pelatihan berlangsung.

Materi kegiatan pelatihan disediakan oleh tim pengabdianﬁ:pada msyarakat yang
berkaitan dengan cara mengoperasikan dan memanfaatkan aplikasi canva. Canva merupakan
salah satu aplikasi desain grafis yang sangat intuitif dan mudah digunakan. Dengan Canva,
guru dapat dengan mudah membuat presentasi, poster, infografis, dan berbagai materi
pembelajaran menarik lainnya. Aplikasi ini juga menyediakan banyak template yang sudah
dirancang dengan baik, sehingga guru tidak perlu repot-repot merancang desain dari awal.
Selain itu, Canva juga memungkinkan pengguna untuk mengunggah gambar sendiri dan
mengeditnya sesuai kebutuhan.

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini melalui beberapa tahapan yaitu pelatihan,
diskusi dan evaluasi kegiatan. Ada beberapa materi yang akan dibahas dalam pelatihan
aplikasi canva di SMPN 3 Wih Pesam yaitu sebagai berikut:

1. Pengenalan canva
Membuat desain dasar
Menambahkan teks dan gambar
Membuat infografis
Menambahkan video
Membuat presentasi
Menambahkan audio

Mengatur ukuran media

A A e

Mempublikasikan media pembelajaran

10. Membuat desain yang menarik

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelatihan aplikasi canva sebagai stEtegi untuk mendukung kreativitas guru SMPN 3
Wih Pesam di Kabupaten Bener Meriah, dilaksanakan pada hari Sabtu tanggal 26 Agustus
2023 di Aula SMPN 3 Wih Pesam dan diikuti oleh guru-guru di sekolah tersebut. Sebelum
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kegiatan dilaksanakan tim pengabdian melakukan wawancara dengan beberapa guru
dilingkuvan SMPN 3 Wih Pesam untuk mengetahui sejauh mana guru-guru mengenal
teknologi saat ini untuk diaplikasikan pada sistem pembelajaran disekolah. Ternyata dari
hasil wawancara banyak dari bapak dan ibu guru hanya menggunakan microsoft sebagai
aplikasi pengolah kata, data dan angka. Bahkan dari beberapa bapak dan ibu guru sama sekali
tidak memahami teknologi.

Pengabdian kepada masyarakat dengan kegiatan pelatihan ini bertujuan untuk
meningkatkan keterampilan dan kreatifitas guru untuk mendukung sistem pembelajaran
berbasis IT sebagai bentuk realisasi program digitalisasi, dimana segala kegiatan
memanfaatkan teknologi berbasis digital, mulai dari kegiatan yang berhubungan dengan
kedisiplinan siswa, pelaksanaan pembelajaran sampai pelaporan hasil belajar siswa semua
dilakukan secara digital.

Keunggulan dari kegiatan pelaalan aplikasi canva ini adalah mempermudah guru
dalam membuat media pembelajaran. Seperti yang telah diungkapkan oleh Rahmasari dan
Yogananti (2021) yang menyatakan bahwa canva adalah salah satu best platform yang
digunakan untuk mendesain. Kelebihan penggunaan canva adalah dapat digunakan dengan
melalui website dan aplikasi mobile. Canva didesain dengan kelengkapan fitur dan template
yang memudahkan seseorang mendesain seperti mendesain presentasi, resume, poster,
pamflet, kartu ucapan, brosur, infografis, grafik, spanduk, dan sebagainya dalam waktu
singkat (sholihah & Zakiah, 2022). Selain itu guru juga dapat membuat video pembelajaran

yang mendukung proses pembelajaran.

(@) (b)
Gambar 1. (a) Pengenalan Tim PKM dan (b) Pengenalan Aplikasi Canva
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Gambar 3. Penutupan Pelatihan dan Foto Bersama Peserta Kegiatan

Adapun untuk mengetahui pemahaman para guru akan dilakukan evaluasi kegiatan
dengan memberikan 5 pertanyaan kepada para peserta untuk diselesaikan menggunakan
menggunakan aplikasi microsoft dan aplikasi Canva, dengan melakukan perbandingan
penggunaan aplikasi, tim akan mengetahui kemampuan para guru dalam berkreatifitas untuk

membuat media pembelajaran yang baik. Untuk hasil dari evaluasi kegiatan dapat dilihat

pada tabel 1 dan gambar 4 dibawah ini:
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Tabel 1. Hasil evaluasi kegiatan pelatihan Aplikasi Canva

No Uraian Kegiatan Menggunakan Menggunakan
Microsoft Canva

1 | Membuat desain dasar 60% 50%
2 | Menambahkan teks dan gambar 0% 70%
3 | Menambahkan audio 20% 75%
4 | Menambahkan Video 25% 70%
5 | Membuat Persentasi 80% 60%
6 | Membuat Desain yang menarik 50% 70%
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Gambar 4. Grafik hasil evaluasi kegiatan Pelatihan Aplikasi Canva

Adapun Analisis penilaian pelaksanaan kegiatan PKM oleh peserta disajikan pada

tabel 2 dibawah ini:
Tabel 2. Analisis Penilaian Kegiatan PKM

_90 Uraian Skor Kriteria
1 | Materi yang disampaikan 90 Baik sekali
2 | Respon peserta terhadap materi yang disampaikan 75 Baik
3 | kesesuaian materi dengan yang dibutuhkan 80 Baik
4 | penyampaian materi 80 Baik
5 | waktu yang digunakan dalam memberikan materi 75 Baik
6 | uji praktek terhadap materi 85 Baik sekali
7 | kejelasan materi yang diajarkan 95 Baik sekali
8 | ketertarikan untuk mempelajari materi lainnya 80 Baik
9 | minat guru terhadap kegiatan 92 Baik sekali
10 | kepuasan kegiatan 90 Baik sekali

Dari tabel penilaian kegiatan diatas dapat dilihat bahwa rata-rata penilaian peserta
adalah 84,7 dimana berkriteria baik. Hal tersebut dapat dilihat dari evaluasi kegiatan peserta
berupa praktik penggunaan aplikasi menggunakan microsoft dan aplikasi Canva, yang mana
nilai evaluasi kegiatan terhadap penggunaan aplikasi Canva lebih baik dari pada aplikasi

microsoft, hal ini mungkin disebabkan pada aplikasi microsoft ada beberapa fitur
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menyulitkan peserta dalam penggunaannya. Sedangkan pada aplikasi canva banyak ragam
template yang telah disediakan aplikasi sehingga memudahkan para peserta dalam membuat

kreatifitas sistem pembelajaran apapun.

KESIMPULAN
Kegiatan pelatihan aplikasi canva ini adalah salah satu pelatihan yang ditunggu-
tunggu oleh para guru di SMPN 3 Wih Pesam untuk mendukung kreatifitas guru dalam
sistem pembelajaran yang lebih baik. Melalui kegiatan pengabdian ini, adalah sebagai
realisasi untuk memenuhi keinginan para guru untuk mendapatkan ilmu tentang aplikasi
canva, demi menunjang pembuatan media pembelajaran yang lebih baik. Adapun hasil dari
kegiatan pelatihan aplikasi canva ini adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi canva dapat meningkatkan kualitas materi pembelajaran yang disampaikan oleh
para guru.

2. Aplikasi canva meningkatkan daya tarik pembelajaran.
3. Aplikasi canva dapat mendorong kreatititas guru dengan lebih baik.
4. Meningkatkan penggunaan teknologi bagi guru dalam pembelajaran.
UCAPAN TERIMA KASIH

Melalui kegiatan ini Tim Pengabdian Kepada Masyarakat KKN Mandiri Universitas
Gajah Putih, mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang berperan dalam
mensukseskan kegiatan Pelatihan ini, kepada Bapak Kepala Sekolah SMPN 3 Wih Pesam,
Bapak dan Ibu Guru SMPN 3 Wih Pesam, Ibu pendamping Lﬂangan, Ketua LPPM dan tidak
lupa kepada seluruh Siswa dan Siswi SMPN 3 Wih Pesam yang telah memberi dukungan,
ruang dan kesempatan kepada Tim untuk melaksanakan kegiatan pelatihan ini dalam program

pengabdian kepada masyrakat KKN Mandiri.
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